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Salutacio

Es per a mi un orgull i una satisfaccio, com a
regidor d'Esports de I'Ajuntament de Castelld
i en nom del nostre alcalde, Alberto Fabra,
saludar-vos i col-laborar, a través del Patronat
Municipal d'Esports, en aquesta tercera edicid
de la Trobada de Jocs Populars que organitza
el Seminari de professors d’Educacio Fisica
de Castelld junt al Servei d'Ensenyament en
Valencia de la Conselleria d'Educaci6.

Una iniciativa didactica sobre el Jocs Tradicionals que continua creixent i
que enguany reunira més de 730 escolars de 16 centres educatius de la
Ciutat junt amb més de 70 professors, sense els quals seria absolutament
impossible aquest tipus d'iniciatives, i que té com a fi I'aprenentatge dels
nostres costums.

Per a I'Ajuntament de Castell6 es una satisfaccié que la gran labor que
realitzen els organitzadors d'aquesta jornada, i les iniciatives d'altres entitats
com I'Institut Etnografic de Castell6, la Federacié de Colles, els organitzador
del “Campionat del Mén de Boli”, i altres, haja culminat enguany amb la
construccié del Parc Poliesportiu Municipal dels Jocs Tradicionals, junt al
Segon Moli, a més de l'organitzacié d'un Congrés Internacional de Boli.
Iniciatives totes elles que tenen com a fi la recuperaci6 dels nostres Jocs
Populars i fomentar una practica ludica i esportiva que es pot practicar
preferentment a l'aire lliure i que fomenta I'activitat fisica i la relacié social
al carrer, inherent a la nostra cultura mediterrania.

Vull donar les gracies a les persones que s'han implicat de forma activa en
la celebraci6 d'aquest seminari i que, amb la col-laboracié municipal, aporten
a la ciutat noves accions culturals i educatives.

Només em cal desitjar-vos una exitosa celebracié d'aquesta trobada, que
a ben segur disfrutareu.

Enhorabona.

Vicent Sales Mateo
Regidor d'esports de I'Excm. Ajuntament de Castello
President del Patronat Municipal d'Esports
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Introduccio

SEMINARI DE MESTRES DE CASTELLO
“JOCS TRADICIONALS | LLENGUA”

Des del Seminari “Joc i Llengua” ens vam plantejar ara fa dos anys que els
jocs populars i tradicionals era una bona manera de, per un costat, treballar
part dels continguts de I'area d’educaci¢ fisica que fan referéncia als jocs
tradicionals, i per un altre costat, fer tot un treball en valencia de manera
que l'alumnat tinguera un moment més per usar la nostra llengua i aprenguera
a jugar usant-la.

Ja fa anys que hi ha una Escola Autondmica de Jocs Tradicionals i que
estos jocs s’estan treballant en moltes escoles. Tanmateix, només fa tres
anys que es va fer una trobada de jocs a Alacant, amb la participacioé de
nombroses escoles, i fa dos que ho fem a Castell6. Enguany també es fa
trobada de jocs a Nules i a la Vall d’Uix6.

Els objectius d’esta trobada s6n molts, perd destacariem els segients:

* Recuperar uns jocs als quals s’ha jugat durant segles en les nostres
comarques i que pels motius que siga s’estan deixant de jugar.

* Que l'alumnat faga una activitat on el treball cooperatiu siga una
peca clau en l'assoliment de I'objectiu que tenen els jocs.

* Que l'alumnat faga un treball d’investigacié d’aquells jocs a qué
jugaven els seus pares/mares i iaios quan eren menuts.

* Que hi haja un treball de llengua a 'aula (lectura, escriptura...) i al
pati (oral) de manera que I'alumnat tinga un ambit on poder usar el
valencia.

* | per ultim, i sobretot, que I'alumnat gaudisca i s’ho passe bé jugant,
sense cap pressié competitiva ni res que se li assemble.

Agraim al Patronat d’Esports de Castell6 la seua col-laboracié perqué este
projecte de trobada de jocs poguera dur-se a terme, tant pel que fa a la
publicacié com pel que fa a tota la infraestructura del dia de la trobada.
Agrair igualment al Servei d’Ensenyament en Valencia la seua inestimable
ajuda en la coordinaci6 tant del seminari com de la trobada.
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CEIP JUME I CEIP PINTOR CASTELL
CEIP SANCHIS YAGO CEIP SERRANO SUNER
CEIP VICENT ARTERO CEIP ANTONIO ARMELLES
CEIP BISBE CLIMENT CEIP LLUIS REVEST
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Nom del joc: BALé CACADOR

Durada optima: 20 minuto

Materials que necessitem: rufom de goma, m,tiﬁam

(Wwpu%@a%a/mmanb@un@m@
Comencem a jugar: &W@WMQKWv

e@wﬂtwﬁoxﬂmmmeﬂmmmwmdom 3 al
%xmhwmm&ﬂmm&mcﬁmwm{ww

c?/wto« )
rmfoiba toca/ a tervia, no- mata.

Una,ft}e%ada/tocah dues cosen:
- allibserar - wvmmm

aaf/wm{’o@ e

Quan fa, pilota toca tevay, not serv agannada,
jugadon .

Wd | j &>Twit amlbs dueo mm%{w
ariants del joc: iugan o i
cacadones.



NOM DEL JOC: BALO CACADOR




Nom del joc: CURSA DE SACS

Localitat: d' Andalusia ( la,
ofeaniedo Mo o)

Localitzacié temporal: tn alguno nobles del
umtexmmdeCao}te{%- wgamoaﬁﬂmw%wwmh
(co/w/{)/{)/» a Tw/u/)

Durada optima: 10 minuts.
Materials que necessitem:

- sacs v condells.

—m%{mamfym&m&md@vmcﬂaﬂm&adb
Comencem a jugar: Coio elo nanticipants en lo,
cunoas e cols dine delo saco. Zo%wmwv
darerne de la linia de sortida. AE@W@E@%

W/UWMMWWROJW &anw

gcmmcuc?ec?p/g{u{)@gﬂ/b oeom,a/w/{)/tam/b J/@LG/P/LH/tOﬂ/

elo rva/mtt/ovp/a/n/to/ a Ka/{)/tu/ma/ dels turmells

Variants del joc: Co poc&m gm al millon a una

( )@QX/WM%%@M%(@E GO
W%@KWW



NOM DEL JOC: CURSA DE SACS




Nom del joc: CEMENTIRI

Altres denominacions: W a matar.
Durada optima: Co leo nanti eo .
5&1/rulﬁﬂltﬂl/O;OAXIEHJ/qijzfiz;ﬁzg?QEO/rnwaJ&ﬂﬁﬂitiiLn/;:;jgifﬁyb
estan, moty.
Materials que necessitem: Una nilota, blana.
Comencem a jugar: & noven doo equipw enfrontato i
aeTu1ﬂxbh>fpfvv111u1/&1101/eru7ux%.iiyv<X}rnexv;ofu ?ulfd&aru}ocvv—
ae/Luq/rnﬁwYJSNAacfe/coﬁﬂlxquu4v<{e/anfuxmtafu/exv1iru1/QX}nLL
sanemenad, cementivi’ eotd, darvene del, de
Ezi;:bqnxcwmcwmexvﬁ Lvéo/cwm/oxm;jgjiveﬂaquua ab%muyq/ge;;jiriiéﬂ
?fux/ex%gg1v.déquuaat soluntant nemeés eo/cyjﬁxfo/ui/?ALO/una
materv a/ofqibcﬂeﬁoeauquu{u}a/unbeoiaﬂ}a/corn/a/Txﬁkuvhlnb
Comenca, eff}cu> Nancant &J/Tvu&}thixxv delo d&}O/EX%LU41£»
uv&uqioxwt1xH31n/OJYJBfeﬂﬂlxa/uxv}ugyldkwbcfezKquu{v(u}nInLVUx
- i toca o urv eequLeIfd&a K%X}LM{V contas v &J/rufcdxb car as
tera, el aMLVJE%}tCHyJI/ox%o%QL &1/erkV&1/Lreozru}0(L<1£ el
cexnfmntbmblE)mfcu%kueoifccvaréo/efﬂveﬂ E&J{uyl/&J/rMXcﬂxL.
- 51/t0(11/80/rvdkybj/o/ten/UJ/aﬁylru> qAxe/to<11/o£fadx}Luyt no-
new, en contirua el ioc.

- COXrQBCOﬂxﬁlﬂ/unaEO/ruﬁoia/hﬁHﬁv;Z?;zr}uyb8&1rwx1ﬂ/OﬂYJ3—&%)
many v no- en el v canmyv.

Variants del joc: to noden Jer cementinio latenals. to
qAxe/eoIcuw/rru}n1£»ex>'wcuw/pxyaoxvt<1£0/cexruyqibﬂbo/qAxe/qcxﬂeq&ww
a EkquJiTv contrani, de manenca que ox%&uaoi}ex%AAATv qAxfyikL
Wx}d&ﬁibti/€£0/qALQ/GXVUJKV<1£/CEMYU3FJXNA/€%> pﬁxfexv pxlOAqu/Ea/
ilota,
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NOM DEL JOC: CEMENTIRI
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Nom del joc: ELS QUATRE CANTONS

Altres denominacions: fas cuatro esquinas’
Durada optima: 30 minuto
Materials que necessitem: tClo cantons tambeé

e Tw»&e/n/ sen més (ol a6n mén G@i/d(U/E’/T/O/)
Comencem a jugar: tn aguest pommomm
wmm&%}e/lm/t@v@@ww W%@BWWM
wmwwo?mow

o han de carvsiarn de cants ho
@Em WM&mem
MEWWMW

Variants del joc: Cambé hi pot harver un dinecton
de eeterun déne e, @oaxvm/v(am/&
M% r\o)fxmwado/ o w/tm“da’g =
&MW%WW%MBW%

podicions el que paqar aconsequeis agajors o alqd

M@W Wwvm@@mmmeﬂpo

solis. Cada SGUATY CCUNA U UV carts v elo seun

Wﬁ@@ﬂmw&em@/ﬂbﬁﬁaﬁwt@%@ﬁmv
denoe SeNALVY-0e.
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NOM DEL JOC: ELS QUATRE CANTONS

E i:,s QUATRE canviowns
T 2
7 g

-13-



Nom del joc: GEGANTS I NANS

Durada optima: 8- 10 minute

Materials que necessitem: Petoo eV alo e
paquer i canmyv delimitat.

Comencem a jugar: &/ jugadon/a que

WQMOXM%W%M@W» W
de salvan-se que

rwoa/n)f/ se dneto ambs- les camen
o&%um

— Dient nar i nNe erv E}ofe)t@(
M%Wmazw@w e

Qualoersod, | / a mc?/l@ sabsarn -loo pa/a/aam/b
ey baie E% cames al W o saltant p,e/b
dalt, ded nar. Ja e en
a/%afwa/t o tocat ax&a/rw/ de c?/m/ ba p/cm/cuufﬁa/

Variants del joc: Lodem ficar la "l@(&/{)/OJG/Uﬁ/ solo
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NOM DEL JOC: GEGANTS I NANS

* y
bl

%‘*

=%

L
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Nom del joc: VER VER ARAS LAMA

Localitat: ﬁcvpm Nuersa @/u/me@
Durada optima: 10-15 minuto
Materials que necessitem: 30 cercolo v 30 cono.

Comencem a jugar: Mmmhmmw
a/tefmaxaapam/w4 metres entre ello i

ci/uad)/w)b &ve@mw@wmmmafb@mwﬂ coﬂ?occm}b
meﬂawm@um6wmwmwoa @AMA/C{),Q/CO.,CYOJOGIME

WW@%MWW &voad),a/

EG%@EMMWW@WW ?fyif@ﬂmm
Maﬂ@domo?d@a&nw(}uﬂa&yw m/e/kwta/va/ue

del, new cencod.

Variants del joc: o thacta dun pooﬂa%m/t@nm;b

pmho/ua/ﬁwoamepanﬂc?@ pa/w,d)@o/?lamc?@

Jor unydescand pen necupenan-se. Env el cao dallangan-

naosoe Ut te/mxpozmm&f,e/
m a/c?/a/pta/t elo materials. @\W@mva/m@m ed
Wmmhmd&hpﬁa@&uﬂiﬂmmﬁmm
O%WCY@EJ,GO
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NOM DEL JOC: VER VER ARAS LAMA

*ﬁ‘n J\
ﬁ"‘
7 %

o

——t
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Nom del joc: CHEIA

Altres denominacions: Plena/{lena (thaduccis)
Localitat: '

Durada optima: 15 minute

Materials que necessitem: Cres nidotes blanes, 11
co-ND, U d'ells de d&b&@’b@m’(/ colon v 10 ~ingos.
Comencem a jugar: to doo de 8 a 12
}/Lma,odﬂﬂ/az Crv un ’te/vw/m&/ WQOW» %
dew cono iquals en forma de amb un vingo
cadascury, v en colloca un con de colon en el
centne. Un delo doo equUA Y e sty del,

d entras al tal de elo
e et eme a1 i
m/uﬂ/ ersitant nebre {)/ de la M@m Que ex sary

de Ualtre elo eatar
mwwﬂh%w@%

cada solta cod, wr dir del con

wwwmmm o el et hor

m&%a/v@ﬂpﬂ@o%oommm collocart una altra
W@E&MDEWWCK@EOJNM%@KMM%

MWWVWMWMWLM@MW%W

p@mtvovpaxt @u/@n/td/cu f/e/a(u/t/p/ amb mén p/u/n/to/
Variants del joc: &@KWWW

mW aﬂv&ﬁa/m/te/nmd)@
que [uqa quanyar
W@WWMW
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NOM DEL JOC: CHEIA
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Nom del joc: LA CADENA

Altres denominacions: Cantiret o jugar a, lolla
Durada optima: 10-15 minute

Materials que necessitem: Jence matenial
Comencem a jugar: Un =i comengas a, |
Variants del joc: to noden jer doo o tres cadenes.
lacilitan el joc.
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NOM DEL JOC: LA CADENA
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Nom del joc: LA SABATILLA PER DARRERE

Durada ophma 20 minuts o X/M'\/J/ que paga/um
toto elo

Materials que necessitem: Una sabatilla
Comencem a jugar: tho jugadors estan assequis
en cercle donant-se leo manos amls elo ullo tancate
WWLE@WM&OOMMIMW@KWW
armds {a, sabatilla a la ma, mc?omm/bﬂsofm]qm
fora. del concle u abans de finalitzan to, cangs
lo,sabaiifla, darnens dialgi. Deopnéo dobain
elo ullo, thw&aﬂﬂ@aﬂw@mm
darnene de qui naqe en agafan-lo- abano que
arvibse al sew Uoc. &K tovna a
Wm@[)/ma/t&@@%ﬂod’o%bw &/too@paqan/a/
Al
Var'lam‘s del joc: Uﬂ&mma}&n@o&gmw
Expressions lexicals, cangons etc: Lo cangs del
Nh la, veus ni la sondn, this, trae,
J\/\mmca/pa/cﬂa/[)/b WWW
J\/\/ﬂmoa/fba/fmm aﬂe(],a/w
A dovmir, a que elo
?la/mo?e/w
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NOM DEL JOC: LA SABATILLA PER DARRERE
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Nom del joc: L'ARANYA

Durada optima: 5 minute

Materials que necessitem: Un guie nenv a fen 3

Mmmm)&ﬁe{’w

Comencem a jugar: Un jugadon esta en fa linia

vawﬁw(ww) La nenta de
eatar erv unas de les altnes linies v har

de crevar o linia, de Vanarya amb- el penidh que

edo b Mcfe/cf/w
i
Mww@mm%
no- el v
P A

el
o m%%mw

Var'lants del Joc: 83/ poﬂb comencary el joo rwq,a/rvb

wapid.

Expressions lexicals, cangons, etc: Com éo
KWQ Peludall
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. L'ARANYA

NOM DEL JOC

-25-



Nom del joc: MARRO

Altres denominacions: Polio i cacoo
Localitat: Cantells de la Plana

Dur'ada 6pfima: Variable, 2egons nombre de

Materials que necessitem: un camp de joc, cavien,

nlagar o nati.
Comencem a jugar: & fa, urn camyy watamqwéam

meﬂwﬂmd%w&%wm

Que naguer Cal i com van
@%c?@@amwwmmmwhw Ao
WWWWM@O&({@/@ oo/uu/n/
iy, %@d@vm%wmm&@%ﬁ&m&
@%J@Emvwm@u&meﬁm%w
Wumaﬁn@mﬂitm{)@

Variants del joc:
1@)@@@@@@&0@%\&&%@%%@

QQ)MM%WQWMW@,&M
salsan d'urn en un.
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NOM DEL JOC: MARRO
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Nom del joc: LES CADIRETES

Durada optima: 15 minute
Materials que necessitem: Cadines i un
ﬂqﬁm}c?/umw&@mum a/fm/\’?/%
Comencem a jugar: Cada jugadon t6 una cadina.
Moommmw@{)/(}oo%mmwdxm ]'W/Lta/n/b
@%W%m@moﬁmd}e%m&ﬂw
de leo aqullen el nellotge. Quan pana, o, misica,
ha, de seune a o cadina, més prseima i el que
@MWW@M@W@&W&LJ&
continuacid es netina una altra cadina v comenca
a sonan la, miwica, W@Emakm/a&pfwmgxm@w
solo wh el
Vamdel JOCWW% o

len, amb cincols. &m@ec&/g{m/g@cﬁaxfwgﬂd@
mw,ca/wm/fyu/m cyuxrvee/l/uw}o/%
eﬂmmm%w%mcﬁamm@m
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NOM DEL JOC: LES CADIRETES
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Nom del joc: POT-POT

Altres denominacions: ‘Boie-bote’, alcan la, p;adbm
Localitzacié temporal: Normalment eo jugansa, ab
oa/(vowecyd’ecana/{)aznw @MW&@EW@%M
eonal molt obent.

Durada optima: Jndeterminada

Materials que necessu‘rem Un ok de Yauna, que sompli

amuxaa/ta%

Comencem a jugar: Maﬂmmdeﬁmwc?e wn

a o Un alumne/a “la "Leo colloca
e I L
en que poibw%nm)vmm@eﬂque {)a/pana/ B A
buscan -lo- fa/qmmcfecommm?p amaga.
Quanhxq@eﬁpo%maﬂwwﬁe el deizeand, v cudand,
Mrrwxxﬂwc?omwp@ojmamfyeﬂw ?{%MW
WWWWWW A pantirv deisee moment
eleeind a buocan elo W%Xamamagaam
Quanw%@ afqmmaﬂwd@vw%%amwn&eﬂp@@
tevia dind foﬁbrwtpm (eﬂmmdbw?xa/w/t)w%m
(eﬂ%@mmwmqa}b Wdﬁw&@e&mm)bv
m%mwm%wm%%%
%amcﬂmﬂm/tawa{vwfww se al cencle senve sen
&WWQM “pwtaxfa/ ’(neune/eﬂ del, cencle
a&wwweﬂwpaq@cﬂq@eﬂmﬂm oaf/o@afbw%w»
eliminate. O evee moment todo criden *-Bot en tevia-
tonm@com@r@a/beﬂpo el mateiz
Variants del joc: tn W@MWW%%&&}
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NOM DEL JOC: POT-POT
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Nom del joc: SENDRI

Altres denommacnons ﬁaX/tommaﬂ&, bota la m/u/{)@,
neique, dalta, cabnilles , Salio- de mxmw Sallo  paso
Durada optlma J/ncﬂe)tgwmmad@

Materials que necessitem:

Comencem a Jugar' conoioteise en saltan nesv damunit

o?emm a/?/te/m@v%w/{)/ta/b
senve zafan-la, nen wondes. Cad@wﬂd@@ﬂ&ma@
me%@aﬂ&@hmﬂh f@mmec?eﬂ(],oo
wweﬁpﬂmwwﬁ@ mhm&a&mwm
@WWWU&%C?@MQ&%@WM@K}O@MM
MM@MW}@NW A/Wn@ww
Wm&@hm%hmmcﬂmam&wmm
wgam?@mmwm o Sendni” cal saltan
erv ur bot

Cal tenin en

e o et senne wafan, o el

° &&mwmwmﬁ@h
dineccis- delo salto.

o Noeo ot colnejan al que Ja, de bunno "

° gﬂ(]/uqadmm MWMMMMW@
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Joc de Sendri il-lustrat per la mestra i pintoraTica Godoy

NOM DEL JOC: SENDRI
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Nom del joc: SOGATIRA

AITres denominacions: Jina de {a,
e o § affojas joo de la soga,

Localitzacio Tempor'al Co tenen antecedento en ¥/

arntic W @/\m i Roma,

Durada optima: 10-15 minute

Materials que necessitem: Una corda langa, d

uno 15 metnes de Waﬂq i wn mocadon

Comencem a jugar: ¢ nuga el mocadorn ab mig

de la conda v en dibsuieen 3 linies al terra; una

ha, de coincidir (b del joc) amb- el mocadon,

leo altnes doo, en m " Ee/{’w @

a 2 metnes. o ]AA%UL{)(MA/ en A ern 2 QUi

i cadancl @wﬁsj,ec)tax una, de les meitato de la conda,

mewoo&nwh&wm A,

el
m Wmm@

o o ansenta). W@Kmft%fvcﬂefwmw

Variants del joc: Jogatina en crew, sogating de
indinvidual

Expressuons lexicals, cangons, etc:



NOM DEL JOC: SOGATIRA
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Nom del joc: TRES PAMETS

Localitat: tot el Laio Valencia
Dur'ada optima: 15 minuto

Comencem a jugar c?@pe/weouwm b que
Wﬁ@c{@m@&o MWW@

WWW@?)WCY/QW@ pw
W»%cﬂwm@mwnmwpod@mw%a/b%m

tocatr. &/E@WW Wmtoccua/afq/w ha de
wmwmm%%pmda/%@pm%amcfd/g/3
WWKW@W 3 Laltuna éo

Variants del joc: th que naga, ?1@ danan

e/aae/rwpfe a/m/&u/mmcadcjbp@cf@m c?e
cf/uwm,amm Tw/a/o@ Wﬁu@mtom@f@

metom%o/um&/aeﬁm/ Wpﬂﬂojwcfwcf/u/m

[runeiu.

Expressions lexicals, cangons, etc: tl que :
a(tmmtooa/@a@pcf/w "PAMET, pe/ba/mvmo&m
ab pervvequidon v poder mesunar.
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NOM DEL JOC: TRES PAMETS




Nom del joc: PEDRA, PAPER, TISORES

Localitzacié temporal: Tot any.

Durada optima: A una o a theo m»ecaad’m
Materials que necessitem: {es mans.
Comencem a jugar: o un joo de mans que es
wmm@c?aﬂnmﬁwaﬂmbo&um: —pec{}n@, nanen,
Len Cnoren quanyen al nanenv, el nanev guarya,
a la p@d@ﬂ@ i la p@d’/\@ quarya o leo tinones
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NOM DEL JOC: PEDRA, PAPER, TISORES
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Patrocina:

- Wivd

PATRONAT D'ESRORTS
W

Ajuntament de Castelld

Organitza:

€2 GENERALITAT
i VALENCIANA

\\ CONSELLERIA DE CULTURA
EDUCACIO | ESPORT

S. d'Ensenyaments en Valencia



